TERMINOS Y CONDICIONES DEL CONCURSO “HACKATHON 2024”

1. EMPRESA ORGANIZADORA:

El concurso “HACKATHON 2024” (en adelante, el “Concurso”) es organizado por la empresa
CETCO S.A. (en adelante, la “Empresa Organizadora”), con domicilio en Av. Pardo y Aliaga, No.
652, Oficina 1201, distrito de San Isidro, provincia y departamento de Lima, Peru.

2. A QUIEN BUSCAMOS:

Personas con experiencia en Tecnologia, en dreas como Ingenieria de Sistemas, Ingenieria
Informatica o Ingenieria de Software, Ciencias de la Computacion, Matematicas o Estadisticas,
Ingenieria Eléctrica y/o Electronica, Inteligencia Artificial y Aprendizaje Automatico, Ingenieria
Mecatrénica, Bioinformatica o Gendmica Computacional, Ingenieria Industrial, entre otros, que
se inscriban de manera individual o en equipos conformados por un minimo de 3 (tres) y un
maximo de 5 (cinco) participantes mayores de dieciocho (18) afios. Siendo como maximo un
total de 600 (seiscientos) participantes que pueden inscribirse desde diferentes geografias, ya
que el evento tiene un alcance global.

3. PARTICIPANTES:

- Podraninscribirse en el Concurso todas las personas que cumplan los requisitos establecidos
en el punto 2 (dos), y se hayan inscrito a través de la web hackathon.belcorp.biz, desde el
16 de septiembre de 2024 a las 6:00 p.m. (hora de Peru) hasta las 6:00 p.m. (hora de Peru)
del 11 de octubre del 2024.

- Para poder participar en el Concurso es necesario que las personas se encuentren
interesadas en crear soluciones innovadoras y disruptivas que incorporen experiencias

envolventes y transformadoras desarrolladas durante el Concurso.

- Para poder participar en el Concurso es necesario que los participantes estén familiarizados
y posean destrezas en tecnologias relacionadas con la inteligencia artificial y lenguajes de
programacion. Entre estas tecnologias y herramientas se incluyen Python, SQL, LLMs y/o
modelos de difusién. También se sugiere que tengan conocimientos en Javascript, Node.js,
TypeScript, Tree.js, Java, APIs, microservicios, TensorFlow, PyTorch y GAN (Generative
Adversarial Networks). Ademas, tener experiencia con plataformas en la nube, como Google
(Vertex Al, Colab), Azure (OpenAl, Notebooks) o AWS (Bedrock, Sagemaker).

- Los participantes deberan inscribirse individualmente a través de nuestra pagina:
hackathon.belcorp.biz. En caso deseen inscribirse en equipo tendran que hacerlo de forma

individual y especificar el nombre de su equipo en el formulario. Este equipo debera ser
conformado por un minimo de 3 (tres) y un maximo 5 (cinco) participantes.

- Los participantes deberan cumplir con todas las condiciones detalladas en el punto cuatro
(4) del presente documento, denominado “Dinamica del Concurso”.

- No podran participar del Concurso las personas que sean colaboradores de la Empresa
Organizadora o de empresas vinculadas del Grupo Belcorp. De acuerdo con lo anterior, se
debe entender como empresas vinculadas todas aquellas empresas filiales o que hacen
parte de la estructura organizacional de Belcorp.

4. DINAMICA DEL CONCURSO:

Las personas interesadas en participar en el Concurso deberan cumplir con la mecanica
detallada a continuacidon entre la 06:00 pm (hora de Peru) del dia 16 de septiembre del 2024 y



hasta las 2:00 pm (hora de Pert) del dia 19 de octubre del 2024, en la plataforma virtual utilizada
para el evento.

ETAPAS: El Concurso consta de 5 etapas:
a) PRIMERA ETAPA: INSCRIPCION

- Los participantes deberan inscribirse individual o grupalmente mediante nuestra pagina
hackathon.belcorp.biz entre el 16 de septiembre y 11 de octubre 2024. En caso deseen
inscribirse en equipo tendran que hacerlo de forma individual y especificar el nombre de su
equipo en el formulario. Este equipo debe estar conformado por un minimo de tres (3) y un
maximo de cinco (5) participantes.

- Se seleccionara a equipos participantes de acuerdo con los siguientes criterios:

o Experiencia en tecnologias relacionadas con la inteligencia artificial y lenguajes de
programacion. Entre estas tecnologias y herramientas se incluyen Python, SQL, LLMs y/o
modelos de difusion. Deseable que tengan conocimientos en Javascript, Node.js,
TypeScript, Tree.js, Java, APIs, microservicios, TensorFlow, PyTorch y GAN (Generative
Adversarial Networks). Asi como también en plataformas en la nube, como Google
(Vertex Al, Colab), Azure (OpenAl, Notebooks) o AWS (Bedrock, Sagemaker). Los detalles
de este criterio se brindardn en la Pre-Hackathon.

o Orden de inscripcion.

- La Empresa Organizadora enviara un correo electrénico de confirmaciéon entre el 14y 16 de
octubre 2024, a los participantes y/o equipos seleccionados que aprobaron la evaluacion y
podran participar de la Hackathon.

b) SEGUNDA ETAPA: PRE-HACKATHON

- Sellevaran a cabo una Pre-Hackaton en la que se presentara informacion relevante a Belcorp
y a la tecnologia necesaria para llevar a cabo las propuestas.

- La Empresa Organizadora planteara el reto, con la finalidad de que los equipos desarrollen
una solucién innovadora y funcional.

- El evento Pre-Hackathon es de caracter opcional, sin embargo, se recomienda la
participacion, ya que desde esta fecha se tendran los recursos disponibles para avanzar con
la ideacion, andlisis y programacion de la solucién. La Pre-Hackathon se realizara el 17 de
octubre a partir de las 4:00 p.m. (hora de Peru)

- La eleccion de herramientas, frameworks y demas librerias, dependerd de cada uno de los
equipos participantes. La Empresa Organizadora proveerd de un Start Kit que incluirad
recursos demo, repositorios, guias e informacién referencial que pueda ser utilizada para la
construccién de las soluciones.

c) TERCERA ETAPA: IDEACION

- Cada equipo serda evaluado por expertos de las areas de Negocio y Tecnologia
correspondientes segun el reto de la Empresa Organizadora.

- El dia 18 de octubre a partir de las 9:00 a.m. (hora de Peru), los expertos de la Empresa
Organizadora escucharan la idea de solucién al reto y la arquitectura del cédigo de la
solucion y se elegiran a los 20 (veinte) mejores equipos. Los expertos calificaran el contenido
brindado por el equipo en base a los siguientes tres (3) criterios de evaluacion: (i) Nivel de
Innovacion; (ii) Impacto en la organizacién vy (iii) Factibilidad y escalabilidad de la
implementacion.



- Los equipos que no fueron elegidos podran acceder a un repechaje a partir de las 06:30 pm
hasta las 08:30 pm (hora de Peru) del dia 18 de octubre del 2024, si es que lo desean. Se les
dara 2 (dos) horas adicionales para mejorar su solucién o encontrar otra solucién y pasaran
por un proceso similar de preevaluacion. Luego de este repechaje se elegiran a los 2 (dos)
mejores equipos y estos se uniran a los 20 (veinte) mejores equipos. Los expertos calificaran
el nuevo contenido brindado por el equipo en esta fase en base a los criterios de evaluacién
mencionados anteriormente.

d) CUARTA ETAPA: EVALUACION DE CODIGO

- Eldia 19 de octubre de 2024 a partir de las 4:00 am (hora de Peru), los equipos de expertos
de arquitectura de la Empresa Organizadora evaluaran el cédigo de la solucion de los
equipos en un orden aleatorio. Se elegiran a 6 (seis) equipos para que pasen a la etapa final.
Los criterios que serdn considerados para la evaluacién del cédigo por parte de los expertos
de arquitectura son los siguientes:

o Todo el cédigo fuente debe ser subido al repositorio correspondiente.

o Calidad del cédigo fuente y tecnologias utilizadas.

o Tener un Landscape de Arquitectura de la solucion propuesta.

o Solucidn ejecutdndose en tiempo real con por lo menos un flujo completo desarrollado
durante el Concurso.

- Los otros 16 (dieciséis) equipos seran eliminados.

e) QUINTA ETAPA: PRESENTACION FINAL DE SOLUCION DEL RETO

- Los equipos deberan presentarle al jurado la solucién, ejecutandose en tiempo real con
codigo desarrollado durante el Concurso.

- Cada presentacioén tendrd una duracion de 10 (diez) minutos, donde los equipos tendran un
tiempo de 6 (seis) minutos para realizar su presentacién y el jurado corporativo de la
Empresa Organizadora tendra un tiempo de 4 (cuatro) minutos para realizar preguntas al
equipo.

- Lapresentacion final debera hacerse en inglés, por lo que al menos uno de los participantes
del equipo deberd hablar en este idioma.

- Los criterios de evaluacidn seran: (i) Nivel de cédigo de solucidn; (ii) Nivel de innovacion; (iii)
Factibilidad y escalabilidad de implementacidn; (iv) Presentacion (sustentacién y prototipo)
y; (v) Valor potencial.

- Seelegiran al ler, 2do y 3er puesto.

- La calificacion de los equipos finalistas sera publica en la transmision en vivo del evento en
una tabla de posiciones, mientras que la calificacidén de los equipos eliminados sera enviada
de forma privada.

5. GANADORES:

- Se elegirdan 3 (tres) equipos ganadores. Cada ganador se llevard el premio que le
corresponda, conforme a lo descrito en el punto seis (6) del presente documento.

- La eleccién de los ganadores se realizara el dia 19 de octubre del 2024 al término de las
presentaciones finales de las soluciones.

- La eleccion de ganadores estara a cargo del Comité Ejecutivo de la Empresa Organizadora
gue no podra ser un patrocinador del evento. Para elegir a los ganadores se evaluara cada
prototipo presentado, de acuerdo con los siguientes criterios: (i) Nivel de cédigo de solucion;
(ii) Nivel de innovacidn; (iii) Factibilidad y escalabilidad de implementacién; (iv) Presentacion
(sustentacion y prototipo) y; (v) Valor potencial.



- De manera previa a la eleccion de los ganadores, se realizara la validacidén del cumplimiento
de los requisitos de participacidn, detallados en el punto cuatro (4) del presente documento,
para definir a los participantes que haran parte de la revisidn del jurado.

- Los criterios que serdn considerados para la evaluacion del cédigo son los siguientes:

o Todo el cédigo fuente debe ser subido al repositorio correspondiente.

o Calidad del cédigo fuente y tecnologias utilizadas.

o Tener un Landscape de Arquitectura de la solucion propuesta.

o Solucion ejecutdndose en tiempo real con por lo menos un flujo completo desarrollado
durante el Concurso.

6. PREMIOS:

Para el equipo que ocupe el primer puesto, seran USS 10.000 (Diez Mil con 00/100 Délares).
Para el equipo que ocupe el segundo puesto, seran USS 6.000 (Seis Mil con 00/100 Délares).
Para el equipo que ocupe el tercer puesto, seran USS 3.000 (Tres Mil con 00/100 Délares).

*Los premios no son ni seran adaptables o condicionados a peticion de los ganadores del
Concurso.

7. ENTREGA DE PREMIOS:

Los premios se entregaran mediante una transferencia bancaria desde la cuenta la Empresa
Organizadora hacia una Unica cuenta del equipo ganador que sera solicitada al lider del mismo.
El plazo dependerd del pais donde se encuentre la cuenta del equipo ganador y se contara con
un maximo de 4 (cuatro) meses partiendo del ultimo dia del evento el 19 de octubre de 2024.
Este plazo no contempla situaciones de hecho fortuito o de fuerza mayor no imputables a la
Empresa Organizadora.

*La Empresa Organizadora entregara el valor del premio estipulado en los puntos anteriores y
no se responsabilizard por cualquier impuesto aplicable en el pais en donde resida el ganador.
Asimismo, las Partes acuerdan desde ya que cada parte asumira todo tributo al que quede afecto
en virtud del presente Concurso y segun la normatividad vigente.

8. CONSIDERACIONES GENERALES:

- Cualquier cambio o inexactitud de la direccién de correo electréonico o datos otorgados a
causa o con ocasién de este Concurso son de responsabilidad Unica y exclusiva del
participante.

- La Empresa Organizadora, se reserva el derecho (a su entera discrecién) de no considerar a
cualquier participante que haya interferido indebidamente en el procedimiento del
Concurso y que no respete los Términos y Condiciones contenidos en el presente
documento.

- En caso la realizacién del Concurso se vea afectada por disposiciones de causa fortuita o
fuerza mayor, la Empresa Organizadora podra decidir postergar la realizacion del mismo, sin
afectar los derechos de los participantes.

- Laresponsabilidad de la Empresa Organizadora finaliza con la entrega del premio asignado
a los ganadores y bajo ninglin concepto debera responder o reintegrar al ganador cualquier
costo y/o gasto en que éste incurra debido a su participacion en el evento, ni por cualquier
otra razon.

- Los participantes aceptan y garantizan que no presentaran prototipos o ideas que contengan
proyectos ya avanzados, malware, spyware, u otro componente malicioso, engafioso, o
disefiado para restringir o dafar la funcionalidad de una computadora y/o acceder a la



informacidn personal de los usuarios de la aplicacién la cual infrinja los derechos de
publicidad o privacidad de terceros que viole cualquier ley o normativa vigente en el
territorio peruano, que razonablemente, puede ser considerado como difamatorio,
calumnioso, racial o moralmente ofensivo, amenazante ilicitamente o ilegalmente acosar a
cualquier persona, sociedad o corporacion.

Los participantes garantizan bajo su exclusiva responsabilidad que el contenido que
presentan en sus soluciones son de su creacién original y que no infringe derechos, ni
derechos de propiedad intelectual de terceros, derechos de autor, marcas comerciales,
patentes, secreto comercial, privacidad y publicidad, y que el contenido no es ilegal ni se ha
enviado de una forma que infrinja una obligacién contractual que puedan tener con un
tercero; o que viole cualquier Ley o normativa vigente en el territorio peruano.

Los participantes también garantizan que los contenidos que se obtengan a partir del uso
de sus soluciones tecnoldgicas tampoco vulneran los derechos y normas previamente
indicadas.

Los participantes aseguran no haber sido premiados en ningln concurso similar de caracter
nacional o internacional con la solucidn presentada.

Los participantes aseguran no haber comercializado previamente la solucion presentada ni
estar en proceso de comercializacién. La propuesta debe ser fruto del trabajo durante la
jornada convocada.

Los participantes reconocen expresamente que la Empresa Organizadora tendrd la
titularidad de todos los derechos de propiedad intelectual sobre cualquier material o
contenido producido como consecuencia de su participaciéon en la Hackathon, de manera
absoluta, sin limitacion de territorio o plazo. En este sentido, de ser necesario, los
participantes se comprometen a realizar todas las acciones necesarias a fin de que dichos
derechos pasen de manera definitiva a titularidad de la Empresa Organizadora. Esta cesion
de derechos incluye también todos los derechos patrimoniales del autor o autores, en un
ambito mundial y mientras dure o permanezca vigente el derecho.

Los ganadores consienten el uso de sus ideas, aplicaciones y de sus datos para uso de
difusién como resultado de esta Hackathon sin que esto signifique algin tipo de
compensacién econdémica.

Los participantes se hacen responsables de la legalidad del cddigo utilizado, en la solucion
presentada. Los participantes garantizan que no presentaran soluciones cuyo cédigo sea
copia de otros autores y que no contendran componentes disefiados para dafiar el
funcionamiento de los equipos de cémputo, equipos mdviles, que atenten contra la
integridad de los datos o sistemas informaticos o que accedan a la informacion personal de
los usuarios. El incumplimiento de esta regla serd motivo de descalificacion.

Los participantes se comprometen a utilizar las herramientas de inteligencia artificial (l1A)
con la debida diligencia, respetando las mejores practicas y estandarés de compliance.
Ademas, deberan cumplir con las leyes de proteccion de datos personales, manejando la
informacidn de manera segura y confidencial. Los participantes también se comprometen a
utilizar herramientas de IA que garanticen la proteccién de la propiedad intelectual de
Belcorp y de terceros.

Todos los participantes del Concurso aceptan y autorizan en forma ilimitada a la Empresa
Organizadora a hacer uso de su nombre e imagen, para efectos publicitarios en redes
sociales y paginas webs de la Empresa Organizadora y la Corporacion Belcorp, asi como en
la prensa publica.



- Esta prohibido y sera anulado cualquier intento o método de participacién en el Concurso
qgue se realice por cualquier proceso, técnica o mecdnica de participacidén distinta a la
detallada precedentemente.

- Cualquier modificacion a los Términos y Condiciones sera realizada por la Empresa
Organizadora y se comunicara oportunamente a los participantes a través de correo
electrénico.

- La participacion en este Concurso implica para todos los efectos legales la total aceptacion
de los presentes Términos y Condiciones por parte de los participantes.

- Ental sentido, el solo hecho de participar en el presente Concurso significa el conocimiento
y aceptacion de los presentes Términos y Condiciones por parte de los participantes.

- Mediante el presente documento, informamos que los datos personales que se consignaran
a través de este medio seran incorporados en el banco de datos denominado “Clientes” de
la Empresa Organizadora, en caso de que el/la participante lo acepte en la ficha de
inscripcidn correspondiente.

- Lainformacion confidencial consiste en toda informacion que esté relacionada a el Concurso
realizado por la Empresa Organizadora, con proyecciones, datos técnicos, informacién del
negocio, documentos, software, productos, operaciones, procesos, planes o intenciones,
informacidn comercial y financiera entre otros tipos de informacion, a que los participantes
tengan acceso durante el desarrollo del Concurso. Esta informacion es de caracter es
confidencial y no debe ser compartida ni publicada a terceros ni al publico.

- Cada participante, ya sea individual o en grupal, se compromete a mantener en estricta
reserva y confidencialidad la informacién, documentacién, operaciones, procesos,
tecnologia y demas datos inherentes a la actividad de la Empresa Organizadora a la que haya
tenido acceso como consecuencia de su participacion en el Concurso, incluso luego de
terminado el mismo en virtud de los presentes términos y condiciones.

9. PROTECCION DATOS PERSONALES:

- Los datos personales entregados por los participantes seran incorporados en el banco de
datos denominado “Clientes” de la Empresa Organizadora, registrado con codigo RNPDP N.2
16765.

- El tratamiento de los datos personales entregados por los participantes se ajusta a lo
establecido por lo dispuesto en las normas pertinentes sobre la materia (Ley N.2 29733 — Ley
de Proteccion de Datos Personales y su Reglamento, aprobado por Decreto Supremo N.2 003-
2013-JUS).

- La Empresa Organizadora tratara los datos personales entregados por los participantes con
la finalidad de identificarlos y contactarlos para gestionar la relacién comercial con ellos y en
general, para cualquier fin comercial que pueda tener la Empresa Organizadora con el
participante, tales como fines publicitarios, estadisticos y promocionales, incluida la
invitacidn a eventos organizados por la Empresa Organizadora.

- Los datos personales entregados por los participantes solo seran utilizados con los propdsitos
limitados sefialados en el parrafo anterior.

- Los datos personales entregados por los participantes se transferiran, a nivel nacional, a la
empresa de reparto contratada por la Empresa Organizadora con la finalidad de entregar los
premios a los ganadores de la Promocion Comercial.

- Los datos personales entregados por los participantes se transferiran, a nivel internacional, a
la empresa SAP PERU S.A.C., contratada por la Empresa Organizadora para prestar los
servicios de almacenamiento en la nube (computacién en la nube).



Los datos personales entregados por los participantes a la Empresa Organizadora se
conservaran por el plazo que dure la relacién comercial con el titular de los datos personales,
el cual sera, en principio, indefinido.

El/la titular de los datos personales tiene el derecho de acceder a sus datos personales en
posesion de la Empresa Organizadora, conocer las caracteristicas de su tratamiento,
rectificarlos en caso de ser inexactos o incompletos, solicitar que sean suprimidos o
cancelados al considerarlos innecesarios para las finalidades previamente expuestas o bien
oponerse a su tratamiento para fines especificos.

El/la titular de los datos personales podra dirigir su solicitud de ejercicio de los derechos antes
mencionados a la siguiente direccion: Avenida Pardo y Aliga No. 652, interior 701, distrito de
San Isidro, Lima, Peru. En ese sentido, a fin de ejercer los derechos antes mencionados, el/la
titular de los datos personales debera remitir, a la direccién antes mencionada, la solicitud
respectiva en los términos establecidos en el Reglamento de la Ley N.2 29733, incluyendo: (i)
nombre del/de la titular de los datos personales; (ii) domicilio y/u otro medio para recibir la
respuesta a la solicitud respectiva; (iii) documentos que acrediten su identidad y/o la
representacion legal; (iv) descripcion clara y precisa de los datos personales respecto de los
cuales busca ejercer sus derechos; vy, (v) otros elementos y/o documentos que faciliten la
localizacién de los datos personales.

En caso el/la titular de los datos personales considere que su solicitud de ejercicio de
derechos no fuera atendida correctamente, puede presentar una reclamacién ante la
Autoridad Nacional de Proteccién de Datos Personales, dirigiéndose a la Mesa de Partes del
Ministerio de Justicia y Derechos Humanos: Calle Scipién Llona N.2 350, distrito de Miraflores,
provincia de Lima.

La Empresa Organizadora sera responsable del banco de datos personales “Clientes” y de los
datos personales contenidos en éste. Con el objeto de evitar la pérdida, mal uso, alteracion,
acceso no autorizado y robo de los datos personales o informacién confidencial facilitados,
la Empresa Organizadora ha adoptado los niveles de seguridad y de protecciéon de datos
personales legalmente requeridos y ha instalado todos los medios y medidas técnicas a su
alcance.



